
臺北市信義區光復國民小學 112 學年度第 1 學期課後學藝班開課一覽表 
 

 

●課後學藝班上課時間與地點：112/08/31（四）至 113/01/18（四）下午 16：00 至 17：30 止。 

  (上課地點表列為暫定，實際地點以開課第一天所到上課教室為準。) 上課期間如遇颱風，依人事行政局之公告停課，不予補課。 

●請務必注意貴子女是否合於招收年級，報名系統不接受跨年級。 

●統一線上報名：學校校網(http://www.kfps.tp.edu.tw/)首頁→下方「家長交流園地」→「學藝社團課後班報名」→「112 學年度第 1學期【課後學藝班】」，帳號與密碼同為【學生

身份證字號】 

●報名與繳費時間：【第一階段報名：112/07/04(二) 09：00～112/07/10(一)17：00；繳費：112/07/12(三)～112/07/17(一)】 

                 【第二階段報名：112/07/28(五) 09：00～112/08/01(二)17：00；繳費：112/08/03(四)～112/08/07(一)】 

                 【第三階段現場候補報名及繳費，112/08/22(二)上午 8:30-12:00 視前二階段已開設班別是否額滿決定】 

●退費標準（依據「臺北市國民小學課外社團作業要點」辦理） 

1.於開課日前申請退費者，扣除行政費用 250 元後，退一個社團扣 250 元，退兩個社團扣 500 元，依此類推，再退還所繳費用之全部。 
2.已開課至未逾上課總時（節）數三分之一，而申請退費者，退還所繳費用之三分之二。(112/08/31~112/10/13) 

3.開班後超過上課總時（節）數三分之一、未達三分之二而申請退費者，退還所繳費用之三分之一。(112/10/16~112/12/01) 

4.申請退費時已超過上課總時（節）數之三分之二者，不予退費。(112/12/04 以後) 

5.學校因故未能開班授課者，全額退還費用。 

6.前項退費基準，如學習材料費已購置成品者，則發還成品。 

7.申請退費時請至學務處填寫退費申請書，退費之計算以至學務處填寫申請書當天之時間為計算標準。 

8.正式退還費用日期需待承辦單位核對正確後，由總務處批次處理再匯入家長所留的帳戶(非富邦銀行須扣轉帳費 10 元)。 

●請詳閱校網公告【112-1 課後學藝活動實施計畫】，如有疑問請洽學務處訓育組，電話分機【821】。 

●課後學藝班招生一覽表內容有異動者，以【實際線上報名系統】所載內容為準。 

編號 班別 
招收 

年級 
時間 教師 地點 

人

數 
學費 教材費 總費用 課程內容 備註 

W1-1 
小 p 桌球 

(週一) 
一～六 週一 陳優瑞 

多功能 

教室 
20 1543 50 1593 

1.引領小朋友體會打桌球的樂趣。 

2.教練親自餵球，以正手擊球為主；並以能互相練球為目標。 

3. 以學生程度進行教學。 

學生自備用品:桌球拍(刀板、兩

面平面，膠皮上有 ITTF，代表經

過認證 

W1-2 

ESL 自然 

發音班 

(P4-P6 課) 

一～三 
週一 

週四 
林正友 暫定教室 20 3343 4940 8283 

適合已經具備自然發音或基礎英語能力(字母發音及簡單會

話)的學生深入學習，熟悉基本單字及字母發音，讓學生們

背單字不死背，輕鬆記憶 6倍單字量並進階練讀句型，建立

字彙及基本會話能力！ 

1.需具基礎自然發音或基礎英語

能力。 

2.學生自備用品: 文具用品 

W1-3 
多比科學 

程式 
一～四 週一 張劍中 暫定教室 20 1543 2420 3963 

程式遇上科學，為未來的軟硬體應用能力打下基礎。 

多比科學自造培養手作 DIY、3D 空間架構、科學與科技資訊

的能力；企鵝歷險記及 Scratch JR 學習程式設計的邏輯思

維與概念。(多比科學自造成品皆可帶回家。) 

學生自備用品:個人文具、著色用

具 

W1-4 
AR 實境與 

運算思維 
一～四 週一 林建伯 

 

暫定教室 20 
 

1543   2220 3763 
嚴選優質教材，以不插電桌遊、程式 APP 和 AR 模擬器來輔

助孩子發展程式思維概念。 
 

W1-5 
快樂卡通 

動漫學日文 
三～六 週一 辛仲凱 

 

暫定教室 20 

 

1543 685 2228 

透過專業師資與學生感興趣的卡通動漫主題，並以最自然的

記憶方式，快樂學日文生活基礎單字語發音，認識 50 音

等，歡迎初階或對日文有興趣的同學 

 

W1-6 
我是整理 

小達人 
一～四 週一 章淑靜 暫定教室 20 

 

 

1543 320 1863 

擅長整理的孩子，學習力，專注力，創造力較高，透過了解

家的意義，具體想像，實際整理，學習收納，養成收拾，注

重清潔，提升美化，透過課程學習整理方法(衣物/書籍/玩

具/學用品)。整理收納從小開始，培養良好生活態度。 

 

W1-7 拋接雜耍社 一～六 週一 王泓富 小操場 20 

 

1543 660 2203 
沙包拋接雜耍: 

3球基本拋接、3球基本花式、團體對拋花式 

材料:專業雜耍沙包一組 、沙包收納

袋一個 

W1-8 
哈樂學品格 

兒童科學 
一～四 週一 王顥樺 暫定教室 20 1543 1550  3093 

本課程均由哈樂學科學部研發中心研發，通過國立台灣科學

教育館實驗室課程審核！社團課程依照年級規劃，擁有 4年

8階段等 200 多種不同領域課程，不但學習品格、科學，還

可以培養團隊合作能力。 

 

學生自備用品: 文具用品 

W2-1 
小 p 桌球 

(週二) 
一～六 週二 陳優瑞 

多功能 

教室 
20 

 

1629 50 1679 

1.引領小朋友體會打桌球的樂趣。 

2.教練親自餵球，以正手擊球為主；並以能互相練球為目標。 

3. 以學生程度進行教學。 

學生自備用品:桌球拍(刀板、兩

面平面，膠皮上有 ITTF，代表經

過認證) 

W2-2 樂樂棒球班 四～六 週二 江偉銘 

樂樂棒球

場  或 

體操教室 

20 

 

1629 

 

320 

 

1949 
晴天：樂樂棒球傳接、打擊、跑壘訓練，分組比賽 

雨備：體適能訓練/綜合體育遊戲比賽 
 

W2-3 科學玩具班 二～四 週二 陳璧瑜 
自然教室

2 
20 1629 1270  2899 

每次上課製作一個簡易玩具或童玩，並介紹其科學原理。本

課程以一學年的內容做規劃，上下學期之作品不同。 
 

W2-4 扯鈴(週二) 二～六 週二 王泓富 小操場 20 1629 0 1629 以簡單的概念讓小朋友快樂的學習扯鈴技巧。 學生自備用品：扯鈴 

W2-5 
ESL 生活 

會話班 
四～六 

週二 

週五 
劉美玲 暫定教室 20 3258 4940 8198 

適合已經具有自然發音基礎或初級英語能力的學生深入學

習，透過課本上的校園情境設定，熟悉與實際生活息息相關

的更多單字及發音，讓學生們透過角色扮演達到活用英語，

進而更能輕鬆記憶單字及句型，累積英語會話的能力！ 

1.需具初級英語或具自然發音基

礎 

2.學生自備用品: 文具用品 

W2-6 

倍思科學 

實驗實作 

培育班 

一～四 週二 陳昱成 暫定教室 20 1629 3630 5259 

倍思科學所有研發的課程均由國內長期推動科學教育的專

家、學者和優秀的中小學教師共同規劃，以動手做實驗的方

式，來激發孩子學習科學的潛能。這套實驗課程涵蓋國小國

中--物理、化學、生物、地球科學、應用科學五大學科裡所

有的實驗內容，目前國立台灣科學教育館正在開課中，深受

好評。 

學生自備用品:鉛筆盒(鉛筆、原

子筆等文具用品)。 

W2-7 初階跆拳道 一～六 週二 蔡允庭 

 

韻律教室    

    2 

20 1629 20 1649 
以跆拳道基腳部手部及場型強化心肺功能、肌肉鍛鍊、身體

平衡感、手腳靈活度、急難防身等 

1.學生自備用品: 自備跆拳道服

或向教練代訂，道服一套1500元。 

2.人數限制與說明:恕不接受黃

帶以上,已有基礎的小朋友報名。 

續下頁 
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編號 班別 
招收 

年級 

時

間 
教師 地點 

人

數 
學費 教材費 總費用 課程內容 備註 

W4-1 
小 p 桌球 

(週四) 
一～六 

週

四 
陳優瑞 

多功能 

教室 
20 1800 50 1850 

1.引領小朋友體會打桌球的樂趣。 

2.教練親自餵球，以正手擊球為主；並以能互相練球 為目標。 

3.以學生程度進行教學。 

學生自備用品:桌球拍(刀

板、兩面平面，膠皮上有

ITTF，代表經過認證) 

W4-2 快樂巧固球 三～六 
週

四 
高竟峯 活動中心 20 1800 0 1800 光復國小巧固球隊加強訓練 

以本校3~6年級巧固球隊隊

員為主 

W4-3 
扯鈴 

(週四) 
三～六 

週

四 
卓竑佑 小操場 20 1800 0 1800 

扯鈴能夠提高手部協調性、增強手腕和手臂的肌肉群，同時訓

練腰腹及背部的核心肌群，促進身心平衡。此外，運動可以改

善孩子的姿勢，增強體力和耐力，有助於消除疲勞和緩解壓力。 

學生自備用品:扯鈴 

W4-4 流行 MV 街舞 三～六 
週

四 
周倩文 韻律教室 1 20 1800 20 1820 

認識街舞的起源、演變、曲風、主要元素、舞蹈種類、發展過

程與影響。以肢體開發為主，學習基礎律動、技巧，並加強頭、

手、腰部、腿部肌肉的運用及力度。 節奏鮮明、強而有力的流

行音樂，串聯起酷炫的舞步。輕快、有勁、多元風格的 MV 舞

蹈，展現自在與自信。 

學生自備用品：乾淨的球鞋 

W4-5 

一定要來玩 

 (共融式桌遊) 

(週四) 

一～六 
週

四 
柯靜穎 暫定教室 20 1800 1280 3080 

透過實際體驗桌上遊戲的過程認識歐美的桌上遊戲發展，並從

遊戲中學習到不同與線上遊戲的真實體驗，包含人與人之間的

距離與腦力激盪的構思，多種遊戲的創意教學方法。教 

學方法以引導式的學習並透過小組互動討論來激發創意。 

 

W4-6 羊毛氈手作社 三～六 
週

四 
葉柏廷 暫定教室 20 1800 1700 3500 

本學期課程主題：和風與祭典以日本的神社祭典主軸，將祭典

內的文化與日式特有的風情，用羊毛氈一一呈現出來。 

※小提醒：本才藝為靜態創作型態的課程。雖然老師在上課時

會攜帶簡易包紮藥品，但在工具使用上還是有些許的危險性，

請先確定小朋友是否有一定程度的耐心，以免在課堂中發生不

必要的危險。課表內容為參考用，會依當時流行與小朋友進度

而作微調。 

學生自備用品:小提袋 

(裝工具與作品用) 

W4-7 跆拳道 一～六 
週

四 
蔡允庭 韻律教室 2 20 

 

1800 20 1820 
以跆拳道基腳部手部及場型強化心肺功能、肌肉鍛鍊、身體平

衡感、手腳靈活度、急難防身等 

學生自備用品: 參加的學

生自備跆拳道服或向教練

代訂，道服一套 1500 元。 

W4-8 
多維積木好好

玩 
一～四 

週

四 
徐少媛 暫定教室 20 

 

 

 

1800  1820 3620 

生活中常見的東西化做模型，誰的跑車能夠跑得最遠？如何做

出堅固的房子？動手操作多維積木了解物品特色，訓練手腦並

用的能力，激發無限想像力，發明出更多生活玩物。透過多維

積木發展多元題材，提出不同角度的方式來學習知識概念，引

導孩子培養 108【藝術涵養與美感素養】之能力，藉由積木的

製作，清楚了解物體的結構以及其蘊含的相關概念，由遊戲的

進行讓知識有更多元的方式學習。 

學生自備用品:鉛筆、橡皮

擦 

W4-9 

Settle Down 

and Empower 

myself 

靜心潛力班 

三~四 
週

四 

李貞儀 

王麗雅 
英文教室 6 20 1800 20 1820 

課程內容參考 SEE Learning(社會、情緒及倫理學習)，是 SEL 

2.0 版。在於加強專注力；也希望透過體驗活動來讓學生更了

解自己對情境的反應，學習覺察及調節自己身體知覺及情緒的

小技巧，也練習在情境脈絡中，看到自己與他人的關聯，學習

系統思考。此課程透由英語與國語交叉進行。 

1.學生自備用品:鉛筆、色

鉛筆 

2.邀請有興趣靜心與專注

練習的你… 

W5-1 
小 p 桌球 

(週五) 
一～六 

週

五 
陳優瑞 多功能教室 20 1629 50 1679 

1.引領小朋友體會打桌球的樂趣。 

2.教練親自餵球，以正手擊球為主；並以能互相練球為目標。 

3.以學生程度進行教學。 

學生自備用品:桌球拍(刀

板、兩面平面，膠皮上有

ITTF，代表經過認證) 

W5-2 

一定要來玩 

(共融式桌遊) 

(週五) 

一～六 
週

五 
李淑如 暫定教室 20 1629  1160 2789 

透過實際體驗桌上遊戲的過程認識歐美的桌上遊戲發展，並從

遊戲中學習到不同與線上遊戲的真實體驗，包含人與人之間的

距離與腦力激盪的構思，多種遊戲的創意教學方法。教 

學方法以引導式的學習並透過小組互動討論來激發創意。 

 

W5-3 
跆拳道 

(週五) 
一～六 

週

五 
蔡允庭 韻律教室 2 20 

 

1629 20 1649 
以跆拳道基腳部手部及場型強化心肺功能、肌肉鍛鍊、身體平

衡感、手腳靈活度、急難防身等 

學生自備用品: 參加的學

生自備跆拳道服或向教練

代訂，道服一套 1500 元。 

W5-4 
百變樂高 

主題實做 
一～四 

週

五 
陳健源 暫定教室 20 1629 1920 3549 

選用樂高公司 Mindstorms 系列的第三代機器人，這一機器人

套件是由美國麻省理工學院(MIT)與 LEGO 合作開發，課程中透

過樂高積木 DIY，不僅能訓練手腦協調及 

空間組裝的概念，還能讓孩子深深了解到其機構原理的運用。 

 

W5-5 
思丁(STEAM) 

創客好小子 
一～四 

週

五 
林吟美 暫定教室 20 1629 2420 4049 

1.採 STEAM 教育概念，將生活上常見的科學現象設計成好玩有

趣的科學實驗，啟發中、低年級學生對科學的興趣。 

2.本學期會自製投石機、白努力漂浮球、磁力車、竹筷槍、氣

動火箭、風向雞、公道杯、萬花筒、彩色影子遊戲、爬樹貓熊…

等等好玩的創意玩具。 

學生自備用品: 鉛筆盒，

提袋(裝資料夾及 DIY 作

品) 

W5-6 
3D 列印筆 

手創社 
三～六 

週

五 
曹碧容 暫定教室 20 

 

1629  2300  3929 
利用 3D 列印筆，將 2D 平面做成 3D 的作品。3D 列印筆不再只

是作畫，而是空間感的延伸。 
 


